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 السدتخلص 

تستتدف و قة تتع ل عرتتا دتتر  لتيقلة ل دتتت هر تتا لق تستتفل كفتتا تطناتتاف ل تت  ا  ل  تت نادت  تتت 
. متا ييتا لتايتع كااتتاف تيةتي اع قيلاطتع   رتدع ل دتا قلستعع ل تداتاة ت وير كيئتاف ل تدع ل لتر تر

دنا تتتتر ت تتتت  ل فيئتتتتع ق ا اتتتتع ل ستتتتديايئ منفتتتتاو قتتتتيع رةتتتتام  كيئتتتتع ل تتتتدع ل ق تتتت    فاعتتتتع ل رتتتتدع ل 
قليدااجاتتتتتح ل ةا اتتتتع قل رستتتتدطف اعو تناتتتتال ملرودتتتتاف ل تتتتدع ل قل اتتتتاف ل داتتتتاة  ق تتتت  م رجتتتتاف ل تتتتدع ل 

 ل رسدف  ع.
 

Abstract 

The current paper aims to explain the contribution of artificial 

intelligence technology in the development of a Ubiquitous green learning 

environment. By using big data for design dynamic learning environment 

profiles. Determined context aware based student needs. Organize learning 

communities based on learning outcomes. 
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 مقدمة

 ش ةتاتاع لكثترجعتا ل تدع ل رتل  ثتوةئ  تت ل دع تال. متا  إيت ل ل ت  ا  ل  ت نادت  ت   أسفل
تستتاد  لتيقلف قل دطناتتاف ل دتتت تعرتتا كناتتا  ل تت  ا  كرتتا  قل رعتت، ول ول تتا ل  درلقتتت  قت تتوير تطناتتاف

 رتتتا يطتتت   قمع ومتتتافول تتتدع ل   فتتترئ ق تتتاس ملتتتري لكستتتا  معتتتاةو  ل  تتت نادت د تتت  تع،يتتت، تلر تتتع
هر ا   رع ريا تة يتا كااتتاف أيل  ل  تل  قتي تالتفل ءتاتا  ر تع  ييا   دع ال ما ل يولم ل ع ي  

 ذ ت ويةقس قتطياراف م ةةع تدول ت  متا تطتال ل طتوئ قل  تعر ل يريت ئ  بتا اا تف. إاءقتا ع إ ت  
و مرا يو ر ل و ت  ة   قتة يا يةجاف ل  ل ل رفا  لءيلةيع مثا  هر ا ل   ا  ل   نادت أتردع

 .  رع ريا   در ي، د   ل لولتف ل رفرع لتررى   د ةيس

ل   اتتتع تستتتر    إتتتاتجف،ئستتتاد  ت تتتوة ت فاطتتتاف ل تتت  ا  ل  تتت نادت  تتتت تتتتو ير إم اتاتتتاف كرتتتا 
 Contextل ارقو ل رةا ع إا رسد   و قل دت أا   د يفا آ ااف ل دعروُ أق ل تود  إا ستاا  كدة ي 

Aware    ييتتا تعدرتت  ت تت  لع اتتاف د تت  مسداتتعرلفsensors   تاتتا  تة يتت  ل رو تتا ل ل رل تتتت
ق  ل يةر لُ ر  لتماكا ل دتت هر تا متا رل فتا تةطيت  ليدااجاتتح مثتا أ تر   وGPS))1  رسد    

ديع أق   ي  قل سديايئ ما م ياف تعريف ل رسد    د   مول ا ل دول ا ل جدرادت ق م عل أق م 
يقلمتتتتر معاة تتتتحو  تتتت  إيلةئو قتناتتتتال لتق تتتتاف ل رناستتتتيع   دول تتتتا متتتتا ل رتتتتريا  تتتت  ل عتتتتا ل ل ة اطتتتتت 

 فتتل دريتت    اتترقو    رلدرتتا دفتترر متتع ل رتتدع ل  د تت . قيرتبتت، جتتولر ل تتدع ل لتر تتر قل  درلقتتت
دفتر دل تاف متا ل دت ثير قل دت ثر إتا رول ر إا ا هة   تع يا ي اط     س و  ل ردع ل ل رةا ع إح 

 أيتت قتفتتر  للراتتع كيئتتاف ل تتدع ل ل روستتعع قل دتتت ترثتتا .  تت  ل فيئتتع ل ة ا اتتع لق ل  درلقتتاع قل يتت ل 
 ت  وتفا لت ر  ما قجفع تار د ي  ما ل رد ةةيا ل   تةطي  مد  يتاف أترال ل دع ل لتر ر 

متتا رتتل  لستتدة لثفا تةتتراراف  رول تتر تع تتل ترلدتت  Authentic Learning ل تتدع ل لت تتيا  
ل اتترقو ل رةا تتع إتتا ردع ل  تت  تةطيتت  ل ديادتتا ل يتتريى قل لرتتادت متتا  ااتتتاف قمةتتاية تع تتل إا عتتا ل 

 ,Shih, Chu, wang, 2011; Quinn)رلف  متا قم تاق ل تدع ل ل ة اطتت قل  درلقتت ق ت  مد يت
2013) . 
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 Global Positioning System :GPS 
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إم اتااف غير تو يرلا      ي  تنااراف ل دع ل لتر ر كرا تفر  ألراع كيئاف ل دع ل ل روسعع 
مةتت قيئ  فنتتا  ملدرعتتاف تع تتلع ترتبتت، د تت  يدتتل قتناتتال قتوجاتتح ل تاتت ع ل يريهتتعو قل لرا اتتع ق طتتا 
افاعع مو ر ل دع ل ق   قو  تة الف يلاطع   ةام  قليدااجاف ل ردع ل قمةاية ل دع ل ل ردايح 

ر تا ع متا  ل دوستا  ت     ل عتا ل ل  درلقتت قل ة اطتت.   رتا يترى د يت  متا ل يتايثيا لق  ل  ارتع ل 
توظاف  كيئاف  ل دع ل  ل  بدرقتاع ل روجعُ إآ ااف ل دعرو د   ل ساا     مسدوى ييناما اتع ل د ييتر 
   أيقلف تط هل مةدوى ل دع ل  يسف ل ارقو ل رةا ع إا ردع لو   ط  هطت   ل رةدتوى  ت  شت ا   تا 

مثا ل وجيتاف ل ستريعع  ت  يتا  تولجت   Multi-chunked Informationمع وماتاع مدع يئ ل وسامع 
ل رتتتدع ل  تتت  كيئتتتع تع تتتل غيتتتر ةستتتراع مثتتتا ل اتتتاة و أق مة تتتع ل ط تتتاةو أق  تتت  شتتت ا ترثيتتتا ةستتتومت 
  رع ومافع  رد،ل   ثا ع ل ن  قة ا مطرقماع ل رةدوى     أسر  ق ت ق   تا ملفتوي مثتا لستد  ل  

ف تاتاة اع كتيا ل  تل   ت م  مع ومتاف ل  رلمع ة راع   يقلف ما رل  ل فولتر ل   اتع   ت  در اتا
ما ل عا ل ل ة اطت قل  درلقت ذلف   ع إرفا  ل دع لو ييا  هر ا    ل  إقا ع مةاية قةقلإتع 

أق   (RFID)1  كد تت  ل  تترلمع متتا رتتل ُ معتترو موجتتاف ل دتتريي لءذلدتتت دفتتر ل فولتتتر ل   اتتع 
 ررجتا أق مةت ة تع تل   QR-code ل ستد  ل   بتاميرئ ل فتاتر  ت  مست   توي ل ستدلاإع ل ستريعع 

  . (Boticki, and So, 2010; Chen et al.,2013)ي اطت  

 دفتر كنتا ل ياترى  ت  مول تر ل تدع ل    ست و  أدرت قتسع  تطنااف ل   ا  ل   نادت ل    فتل 
ل ةتتا ت قل رستتدطف ت.  هرةتتام  ل رتتدع ل قليدااجاتتتح قتطتت ير مستتدرر  رستتدوى أيل  يرلدتت مةتتاع  ستتاا 

تسدف و ل وة ع ل ةا اتع ل ت  دتر  تة ي تت  ت يقلة تطناتاف ل ت  ا  ل  ت نادت تةتو ت توير قما ثل 
.  رتتا ترجتتح ألراتتع ل وة تتع ل يةثاتتع ل ةا اتتع  تت  ة تت  ل تت قة ل تت ى ت  يتتح تطناتتاف كيئتتاف ل تتدع ل لتر تتر

ل تت  ا  ل  تت نادت  تت  تةتترال قت تتوير كيئتتاف ل تتدع ل ل دبا اتتع إةتتيع دامتتع قل تتدع ل لتر تتر إةتتيع 
  ع.را
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 RFID: radio-frequency identification 
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 الدؤال الرئيدي للهرقة البحثية

متا  ما لتيقلة ل دت أستفرت كفتا تطناتاف ل ت  ا  ل  ت نادت  ت  ت توير كيئتاف ل تدع ل لتر تر
 ؟ل فيئع ل رةا ع إا ردع ل تة ي  ظرقوييا ل  ةام  قل ااف 

 الرئيس الهدف

ل تدع ل لتر تر ة   قتة يا لتيقلة ل دت ت عففا تطنااف ل   ا  ل  ت نادت  ت  ت توير كيئتاف 
 د   مسدوى ل دةرال قلءتداج

 مشهج الهرقة البحثية

قلسستح  أيقلة تطناتاف ل ت  ا  ل  ت نادتد ت  ل رنف  ل و تيت ل دة ي تت  ت  ل دعترو 
    ت وير كيئاف ل دع ل لتر ر.ل ناريعو 

 الأساسيةسرطلحات ال

ترتبت،  ت  منفلاتع در فتا د ت   رت ماف قت فاطتاف ل ا درقتاتعتقشيات الذكاا  اصطذطشا:ي   -1
ل يةل   مثتاهر ا ق تيفا إا   اتع  ل يل لفرل  ملرودع ما ما مةاكائ ل   ا  ل يارى 

قل دة يتتتتتا قل ستتتتتد    قل ستتتتتدنداج قل ستتتتتدطرل  قل تتتتتر ع قل دناتتتتتال كتتتتتيا ل رع ومتتتتتاف إةتتتتتوةلا 
 قم روسع. وقم دو ع وقمسرودع وع ما مرماعل ر د ي

 ل دبنو وجاا    د   هعدر  ل دع ل كيئاف ترع ما  واسعة اصنتذار التعلم الأخزربيئات  -2
   تطا قتو يا مةدوى ل دع ل قل ديادا ما لت رلق ق طا  قي اطت ل درلقت وكيا ما ليم  

تة ي      س باع  قت فاطافر ماف  رل ما ليدااجاف ل ردع ل قل ارقو ل رةا ع إح 
 ل ساا  ل رةاع.ظرقو 
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)إشذاالية السههذه   Learning Ubiquitousواسذ  اصنتذذار  الأخزذر الذتعلمبيئذات أوص  
 والسرطلح(

 إرةتت    ل تتدع لأظفتترف مرلجعتتع د يتت  متتا ل يكاتتاف را تتع ل عر اتتع منفتتا ذلف ل ةتت ع       
ل تتدع ل  مةتت  ةتر تتع كتتيا لتت ل ل رةتت    ق تتيا  قجتتوي U- learning)ل تداتتاة  ل ولستتا 

قيرجتتتا ( (Pervasive Learning( قل تتتدع ل ل رنداتتتر Distributed learning   رتتتو  ل
 د ت  ل رةت  ةاف  ل روقتةع    ةتام  ل رريت،ئذ   ل ت  تت ةئ ل  ةلستاف لق ل دطتاةير  ل يايا

 .ل  ا تتع كفتتا ق تت ل ترتتاذج ل دةتترال ل دع ارتتت كفتتا متتا قل تتا ل  تت ماف قل د فاطتتاف ذلف ل ةتت ع
  لج      ا م اق    تيس ل و ت"هاير ل   "ل دو  Ubiquitous رة     ل طاموستقل دعريف 

(The Free Dictionary, 2019) . د ت  لتفتا  ل تداتاةق تر كيئتع ل تدع ل قلستعع  ق ت  تتل
ل دبامتا كتيا   قيرتبت، د ت قل ررقتتع إا تداتاةيدستل   ا ع ج ي ه متا  تاا ل تدع ل ل  درلقتت

 ,Cheng, et alل داتاة  قل رةدتوى قل  ت ماف   ت  لإعتاي متا مةتاية ل تدع ل تدرثتا  ثلثتع
2005; Haruo, et al., 2003)  .تتتا متتتا  كرتتتا أشتتتاة Sakamura and 

Koshizuka(2005)  ل تداتتتتتتاة ل تتتتتت  لق مةتتتتتت    ل ةوستتتتتتيع قلستتتتتتعحUbiquitous 
computing كدعتت ي ل دبنو وجاتتاف قل  تت ماف ل دتتت تدتتا   ج يتت ه تدريتت، كيئتتع ل ا درقتاتتع هةتتر

ق ت  قق طتا   اترقو ل رةا تع كفتل.  م تاق قأيق تت  أيتياي  ل رع وماف كيا ل رسد  ميا  ت  
كتيا لدديتاةه تر تا مدطت ما متا ل تدع ل  متا ل تدااةتع يف لةل  ل يايثيا يو  ميفو  ل دع ل قلسا 

لق تر تتتا متتتا ل تتتدع ل يدتتتا  مرقتتتتع  وقل تتتدع ل ل نطتتتا  وأق ر تتتاع متتتا ل تتتدع ل ل رنداتتتر لء بدرقتتتتت
قل رع ومتاف ل ست باع  ل تةتا فر تطناتاف ل تدطا  كيا كيئاف ل دع ل ل رسراع قغير ل رسراع دفت

ق ت  أيقيدي  ما ليدااجاف ل ردع ل     قتياد تقل لس باع إا ا هلعا مةدوى ل دع ل مداح 
 يسف ل ارقو ل رةا ع إا ردع ل ق م اق  أقلي

 (Chang and Sheu, 2002; Hwang, and Chu, 2008; Ahmad, and Jalil, 2010). 
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تعرييتا  فيئتاف ل تدع ل ل ولستعع ل تداتاة د ت   Saccol, et al.(2009)ق ت   ت    تا متا     
لتفتتا شتتت ا متتتا لشتتت ا  يدتتتل در اتتتع ل تتدع ل متتتا رتتتل  ل فولتتتتر ل رةرو تتتع قأتارتتتع ل تةتتتا ف 
قل رع وماف ل لس باع    ستاا  يدتا  ل تدطتا  إررقتتع قياستر كتيا كيئتاف ل تدع ل ل رستراع قغيتر 

ل تةتا  متا ل دول تا متا ل  ترلق قتيتاي  ل رعتاةو.  ل رسراع قل سديايئ ما إم اتااف شتي اف
( إعت ل ج يت   تت تعريتف كيئتاف ل تدع ل Hwang, Shi and Chu  2011قأقتاو  تا متا 

قلستتعع ل تداتتاة كو تتيح  فتتا د تت  لتفتتا أيتت  ل دبنو وجاتتاف ل ة يثتتع ل دتتت تتت دل ل تتدع ل لت تتيا 
Authentic learning  متتتا رتتتل  ل تتت م  كتتتيا ل عتتتا ل ل ة اطتتتت قل  درلقتتتت دفتتتر شتتتي اف

 ست و  ل رتدع ل  sensing technologyل تةتا  ل لست بت قتبنو وجاتاف لءيستاس قل دديتا 
د تت  لتتتح ترتتع  ل تداتتاة تعرييتتال   تتدع ل ل ولستتا Jung(2014) قل ستتاا  ل رةتتاع إتتح. ق تت  ذ تتر

 تا متا ل دطناتاف ل ست باع قل لست باع  ت  لمت لي يرتبت، د ت   لء بدرقتتتج ي  ما أترتال ل تدع ل 
 . إح ل رةاع ل دع ارتل ردع ل إرةاية ل دع ل    ل و ت قل ر اق ل رناسف ق  ل افاعع ل رو ر 

تةتناف كيئتاف   ت  كاتاق ت  ا تت   Ogata, Yin, and Yano(2004) أققت   رتا     
ل ر دف  برفيتوتر ل  ل إرستاد ئ  هةدوى د   أة ا كيئاف ترث ت     ا ما ل دع ل  درلقتل دع ل 

قيرتب، ل ل ل دةتناف د ت  مةتوةييا ل تدااةو و ل دع ل ل نطا و ل دع ل ل رندارو قل دع ل ل ولسا 
 لق ل ت رتاس ت ت  ل فيئتاف يدرتثلق  ت   تا متا مستدوى ل ت ترلل متا كتياأساسييا  ت  ل درييت، 

  مفتا  ل تدع ل قلم اتاتاف ل تدطتا  ييا هاير ل يع يا ل   مسدوى لسد رل  ل ردع ل  تقل تدطا اع 
( لق مستدوى 1قيد   متا ل ات ا  ما كيا ل فيئاف ل  درلقاع قل ة ا اع يسف ساا  ل دع لو  

كينرتتا ظفتتر  ل تداتتاةومرتيتتا  تت   تتا متتا كيئتتع ل تتدع ل ل رنداتتر قل ولستتا  لق ل ستتد رل  ل ت تترلل
ستتف ل ر دفاتتع ق تت  ل رطاكتتا تلتت  ل نطتتا  قل تتدع ل إرستتاد ئ ل ةول ل تتدع لمتتا كيئتتع   تتا تت   من ي تا

 .ق  ل ل دع ل ل نطا  ذلف مسدوى مرتيا    مسدوى ل تدطا اع  ل تدااةكيئع ل دع ل قلسا 
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 ( ترشيف بيئات التعلم اصفتراضية حدب مدتهى اصنتقالية واصنخراط فى التعلم1شال )

يوقت  ميفتو  كيئتع ل تدع ل قلستعع ل تداتاة  رتا لتو  م  تع Kuo et al.(2007)متا ق ت   ت    تل 
(    قو  ل ساا  ل  ي هلرا ما كيا كيئع ل دع ل ل ة اطع د   سفيا ل رثا  يلرا 2موق  إا ا ا  

معرتتتا تلتتتاة  در اتتتع قأيقلف قمسداتتتعرلف تنطتتتا مع ومتتتاف دتتتا افاعتتتع ل رو تتتر ل دع اراتتتع قل ستتتاا  
ي اف ل تةتتتتا  ل لستتتت باع  دة يتتتت  مةدتتتتوى ل تتتتدع ل ل رةتتتتاع ل تتتت  ل  تتتتولي  ق ولدتتتت  ل رع ومتتتتاف دفتتتتر شتتتت

 ل رناسف.

منخف

 ض 
 مرتفع 

 منخفض 

 مرتفع

 مستوى الانخراط 

لانتقاليت  
ى اا

ستو
م

 

 التعلم المنتشر

التعلم بمساعذة الحاسب 

 المكتبي

 الانتشارالتعلم واسع 

 التعلم النقال
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 (  (Kuo. et al., 2007اصنتذار( مههه  التعلم واس  2شال )

 ثانيا  خرائص بيئات التعلم واسعة اصنتذار

ل فولتتر ل   اتع  ت فاطتاف قرت ماف تتود  ت توة ت تطنااف ل   ا  ل   نادت  ت  يت ق أسفر
 Dede and Bjerede(2011)( يولس د   ي   و  6قل تةا ف ل لس باع    أق تةي   فا  

ييا أم نفا ل دعرو م اق تولج  ل رسد    و ل دياد اع ما ل اي اف ل ست باع قل لست باع ل رةا تع كفتا 
ررلةيع ل تةتتتا و إةيتتا يندطتتا ل رستتتد    إاتت ا آ تتتت دفتتر لاتيتتتح كتتيا ل اتتتي اف ل ردايتتع  دةطيتتت  لستتد

لءيستتتاس إ فاعتتتع ل  تتت ماف قل رةدتتتوى ل ردتتتاحو لكداتتتاو ل عل تتتع كتتتيا لتشتتتاا   د تتت  ستتتفيا ل رثتتتا  
افاعع ل ر اق قأ  ا ل ر ادل إح(و تط هل مطدرياف تةستيا ل اترقو ل رةا تع  تت قتو  ل رع ومتاف 

ااجاف ل رتدع ل  قمتا ل ردايح دا ل اي اف ل دت هر ا ل  رو  د يفاو تو ير ل رةدوى ل ردول   ما ليد
 ل  رلق ل رناسفيا  ت ل و ت ل رناسف   لراا. 
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 عOgata, Yin and Yano, 2004ع (Bomsdorf, 2005قلتيطتت يةلستاف  تا متا       
Shotsberger,Vetter,2000).    د ت  ملرودتتع متتا ل  ةتتام  ل رريت،ئ  فيئتتاف ل تتدع ل ل ولستتعع

 :ل تدااة ترث ت  ت ل تت

إتتت يل  ل رتتتدع ل: تدريتتت، كيئتتتاف ل تتتدع ل قلستتتا ل تداتتتاة كدتتتو ير  Permanencyل يديتتتال ل د طتتتامت  -
 إم اتاع ييظ لتيل  ل ساك    ردع ل ق ا ا مسدرر.

: قتاير ت   ل  ا اع ل   إم اتاع ق تو  ل رتدع ل ل ت  مةدتوى ل تدع ل Accessibilityلءتايع  -
 دفر ل جف،ئ ل س باع قل لس باع يسف مد  ياف قظرقو تع رح.

: قتاتتير ل تت  إم اتاتتع ق تتو  ل رتتدع ل ل تت  أي مةدتتوى ة رتتت  تت  أي ق تتت Immediacyاتتع لعت -
 ق   ل ةا  يسف ةغفدح قليدااجاتح.

قتاتتير ل تت  إم اتاتتع أق يديادتتا ل رتتدع ل متتا  ملمتتح قل رع تتل قل  فتترل   :Interactivityل دياد اتتع  -
 قل رد ةةيا إا ا مد،لما قغير مد،لما.

 : Situating of instructional activitiesدع ل ل ت رلل    مول ر قلتا ع ل  -
متتا للتتل ستتراف ل تتدع ل ل ولستتا ل تداتتاة تو يرلتتا  رستتدوياف مرتيعتتع متتا ل ت تترلل  تت  أتاتت ع 
ل دع ل يسف افاعع ل رو ر ل دع ارت قش ا ل ناال مرا هلعا ل دع ل ي اطت ما ييا ل د ثير 

    س و  ل ردع ل قأس و  يااتح إا ا مياشر.
: تاتتير ل دبا اتتع ل تت  ق تتو  ل  ا تتف ل تت  مةدتتوى ل تتدع ل  تت  ل و تتت Adaptability ل دبا اتتع -

 ل رناسف قل ر اق ل رناسف قل ارقو ل رةا ع ل راسرئ  ة ق  ل دع ل.
تع،ي، ل دع ل ل روجح ذلتاا: ما للتل ستراف كيئتع ل تدع ل قلستا ل تداتاة يدرفتا   تدع ل ل روجتح ذلتاتا  -

ع تل ش ةتاع متا رتل  ل تدة ل  ت  ل ستاا  ق طتا رةتتام  دفتر تتو ير أيقلف تلعتا منفتا كيئتع ت
 قمد  ياف ل ردع ل. 

ما متا ستف  متا رةتام  م تايا لق متا للتل رةتام  ت ت  ل نو اتع  Chiu et al(2008)قيدي   
متتا ل فيئتتاف مرلداتفتتا ل يداتتاج ل عاجتتا   تتدع لو تاتتلاعفا  كدستتا  ل رعر تتع  تت  ستتاا  هلرتتا متتا كتتيا 
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ل ول ا ل ة اطت قل  درلقتو تدو ر كفا إم اتاف تةط  ل تدطا  ل ررق لق ل ستفا متا كتيا كيئتاف ل تدع ل 
 .عاف ل دع ل قل دبا اع    ترثيا مةدوى ل دع لل  درلقاعو يدل ملدر

آليذذات التعفذذرف :لذذى الدذذياا فذذى بيئذذات الذذتعلم واسذذعة دور الذذكاا  اصطذذطشا:ي فذذى تطذذه ر ثالثذذا  
 اصنتذار

ميفتو  ل دعترو د ت  ل ستاا  ل رةتتاع  Naismith et al. (2004)تناق تت يةلستع  تا متا         
context aware  أشتاةف ياتح ل ت  لتتح يدرثتا  ت  جرتا مع ومتاف دتا ل فيئتع ل رةا تع إتا ردع ل متا

لجتتا لاتتاس متت ى مناستتتيح لتت ل ل رةتتاع   اتتتا  ل رتتدع ل إ تاتت ع قمفتتتا  ل تتدع لو قمتتا ثتتتل  تت ق متتا للتتتل 
ل رلتتا ف ل رريتت،ئ  فيئتتاف ل تتدع ل ل رنداتتر إيلةئ ل ستتاا  ل رةتتاع إتتا ردع لو قتتيع  ليتت ل  ل تتدع ل ق طتتا 

ل ساا و تو ير إم اتااف ل دة ل     قلجفاف تيادا أجف،ئ ل تةا  ل لس باع إةيا رةام  ل ل 
ه تتوق تطتتا قتو يتتا مةدتتوى ل تتدع ل  ق طتتا   تت،ما ل رناستتف قافاعتتع ل رو تتا  ل ر تتاق( ل تت ى يدولجتت  إتتح 

 ل تداتتتاة اد اتتع ق يتتتا ئ كيئتتتع ل تتتدع ل قلستتتعع  ل تتت  لق Yang(2006)ل رتتدع ل .كرتتتا أشتتتاة ف يةلستتتع 
 ل اتترقو  را تتاع مرلدتتائ تت   تدرثتتا   را تتاع لامتتع قمريتت،ئ  د تت  ل نو اتتع متتا ل فيئتتاف تدو تتر د تت

 آ اتتافقل دتتت ه  تت  د يفتتا    ستتاس  تت  تة يتت   تتل قتو اتتع مةدتتوى قلتاتت ع ل تتدع ل  ل رةا تتع إتتا ردع ل
ق ت  لشتاةف ل  ةلستع ل ت  أتتح متا ل ناياتع ل دبنو وجاتع  هلتف ل درييت، كتيا و ساا  ل دع لل دعرو د   

( ل ستاا  ل ردةتا إ فاعتع 2( ل ستاا  ل ردةتا إا فيئتع ل رةا تع إتا ردع ل  و1أساسييا لرتا:   توديا
ل  تت ماف ل رط متتتع دفتتر أتارتتتع ل تةتتا ف ل ستتت باع قل لستت باع و  قتدرثتتتا إجتترل لف تة يتتت  ل ستتتاا  

تتت ل رةاع إا ردع ل    مرلجعع  م ياف ل دعريف ل  ا ع إح قل  ااةلف ل ري  ع   هتح   ت رو    تدر 
دفر أجف،ئ لق شي افو كينرا يدةا ل ساا  ل طتامل د ت  ل  ت ماف إ تا متا يدةتا إا  ت ماف ل ردايتح 
 لكداتتتتاو شتتتتتي اف ل تةتتتتا  ل رةا تتتتتع قتديتتتتا أمتتتتتاكا تولجتتتت  ل رتتتتتدع ل قل لتتتت ق  ل ،منتتتتت    تاتتتتت ع 
ل جدرا اتتتع قل در يفاتتتع قل  تتت ماف ل ردايتتتح   و تتتو  ل تتت  ل رةدتتتوى ل دع ارتتتت ق طتتتا مد يتتترلف ل و تتتت 

 ل ر اق.ق 
 رابعا  اهم الهروا بين بيئة التعلم الهاس  اصنتذار واصنهاع السختلهة من بيئات التعلم اصفتراضية 

 تا  امطاةتح توقت  ل يترق   ت  ل  ةتام  متا كتي Yahya et al.(2010)     مت يةلسع         
 (.3إا ل ق   ما كيئع ل دع ل ل ولسا ل تدااة ق يئع ل دع ل ل نطا  قل  بدرقتاع  را لو 
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 ( ل رطاةتع كيا كيئا ف ل دع ل ل  درلقاع    قو  ل  ةام  ل ولجف تول رلا3ج ق   

 انخبصٛت

 إَٔاع انبٛئبث الافخشاضٛت انخؼهًٛٛت

 انخؼهى الإنكخشَٔٙ انخؼهى انُمبل انخؼهى انٕاسغ الاَخشبس

 انًفٕٓو

حؼهمى انًتخمٕٖ انًُبسمم  

فممٗ انٕلممج ٔانًكممبٌ انًُبسمم  

 انًُبسبت ٔببنطشٚمت

انمممخؼهى انًُبسمممم  فممممٗ 

 انًكبٌ ٔانٕلج انًُبس 

انممخؼهى فممٗ انٕلممج 

 انًُبس 

الاحخفبظ 

 بأداء انًخؼهى

جًٛممممممغ اَشممممممطت انًخؼهًمممممممٍٛ 

 انسببمت يسجهّ ٔيتفٕظت

يٍ انًًكمٍ اٌ ٚفممذ انًمخؼهى 

سممج ث حفممع اساءِ انسممببك 

فمممٗ حمممبل حلٛٛمممش انجٓمممبص أ 

 َظبو حشلٛم

غبنبمممممب لا حتمممممخفع َظمممممى 

الإنكخشَٔٛممممممممت انخؼهممممممممٛى 

بمممممممبنختهٛ ث انسمممممممببمت 

 نهخؼهى

 الإحبحت

ٚصممممم انًممممخؼهى ػبممممش أَظًممممت 

ٔحكُٕنٕجٛممممممممممبث انتٕسممممممممممبت 

 ٔاسؼت الاَخشبس

انٕصمممممممٕل ػبمممممممش أَظًمممممممت 

 الاحصبلاث ان سهكٛت

انٕصمممٕل ػبمممش  مممبكبث 

انتبسمممممممممم  انسمممممممممممهكٛت 

 بإَٔاػٓب انًخخهفت

 اَٜٛت

ٚصممم انًممخؼهى نهًؼهٕيممبث فممٗ 

 َفس نتظت طهبٓب

َفمممممس ٚصممممم انًممممخؼهى فممممٗ 

انهتظت يغ ثبمبث بٛئمت انمخؼهى 

حسممممممم  َٕػٛمممممممت انجٓمممممممبص 

 انًتًٕل انًسخخذو

لا ٚصمممممممم نهًؼهٕيمممممممبث 

نتظٛممب ٔحتكممى يخلٛممشاث 

 انبُٛت انختخٛت نهشبكت

 انخفبػهٛت

ٚخفبػمممم انًمممخؼهى يمممغ الالمممشاٌ 

ٔانًؼهًمممممٍٛ ٔانخبمممممشاء ػبمممممش 

 ٔاجٓبث أَظًت ٔصٕل يخؼذدة

حفبػممم نهًممخؼهى يممغ الالممشاٌ 

حتكمممى ٔانًؼهًمممٍٛ ٔانخبمممشاء 

 يخلٛشاث بٛئت انخؼهى انُمبل

 حٕاصم يتذٔد

انسمممممممممممممممممٛبق 

 انًتٛظ ببنًخؼهى

انُظممبو ًٚكممٍ اٌ ٚممذسن طبٛؼممت 

انبٛئممت انًتٛطممت بممبنًخؼهى ػبممش 

لٕاػممممممممذ بٛبَممممممممبث يخكبيهممممممممت 

ٔحسبسبث حُممم يٕلمغ انًمخؼهى 

 جلشافٛب، ٔطبٛؼت يٕلف انخؼهى

ٚممذسن انُظممبو طبٛؼممت يٕلممف 

انمممخؼهى ػبمممش لٕاػمممذ بٛبَمممبث 

 ببنًخؼهىانخؼشٚف 

يشاػمممممممبة  ٕٚجمممممممذ أ٘لا 

نهظمممممممممشٔ  انًتٛطمممممممممت 

 ببنًخؼهى.
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كاتاتت   رستاة ل ،منت   يةتو  ت توير   م  تع Ogata and Uosaki(2012) كرا أظفرف يةلستع 
( يت ي  يفتا كيئتاف ل تدع ل ل ولستعع ل تداتاة  تنرع 3كيئاف ل دع ل ل  درلقاع  را لو موق  إا ات ا  

مدط   ما كيئاف ل دع ل ل  درلقاع يرتب، د   تةسيا ل ديادا ل جدرادت كيا ل ردع ريا قتسع  ل ت  
ل ارقو ل رناسيع  ة ق  ل دع ل إ يا ئ ق اد اتع .  رتا   فل أدر   رد يرلف ل ساا  ل رةاع  ت تة ي 

( ترثتتا CAI/ITSيد تت  متتا ل رنةنتت  ل فاتتاتت لق ل تتدع ل إرستتاد ئ ل ةاستتف قتاتتل ل دتت ةيس ل   اتتع  
كيئتتتاف تع تتتل ش ةتتتاع تدةتتتتر إا ثيتتتاف  تتتت مةدتتتتوى ل تتتدع لو كينرتتتا كيئتتتاف ل تتتتدع ل ل طتتتامل د تتت  ل  عتتتتف 

 (Game_ Based Learning   عنا تتتر ل وستتتامع ل ردعتتت يئ قيدرتتتح   تتتدع ل تدةتتتر كدوظايفتتتا
( كدوظايفتا   اتي اف ل ةاستف قل دول تا دفتر CSCLل لرادتو  را تريت،ف كيئتاف ل تدع ل ل داتاة اع  

ل تدرتتتتتتتت قتع،يتتتتتت، ل دول تتتتتتا ل جدرتتتتتتادت   ستتتتتتاس موجتتتتتتح   تتتتتتدع ل ق تتتتتت  لددفتتتتتتر ل تتتتتتدع ل ل طتتتتتتامل د تتتتتت  
 رلدرعتتاف ل تتدع لو ق يئتتاف ل تتدع ل  تر تتا مدطتت ما متتا ل تتدع ل ل داتتاة ت متتا ييتتا يدرفتتا (WBL)ل ويتتف

 ل نطا  د ست مرلدائ ل يع  ل جدرادت  ت در اع ل دع ال قل دع ل إرسدوى لد   ما ل فيئاف ل ساإطع.

 

 

 

 

 

 

 

تبنو وجاتا ل رع ومتاف قل تةتا ف  ي ل يترق  كتيا كيئتاف ل تدع ل ل  درلقتاع  ت  قتو  مد يتر ( 3ش ا  
 قتو اع ل رسد   
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 مجاصت تهظيف بيئة التعلم الهاسعة اصنتذار فى التعليم  

أظفرف مرلجعع ل يةو  قل  ةلساف ذلف ل ة ع إرلا ف توظاف كيئاف ل دع ل ل ولسعع ل تدااة      
   مرليا ل دع ال إةيع دامع قل دع ال ل لتامعت إةتيع را تع   تع دت ي ل  ةلستاف  ت  لت ل ل نتو  متا 

 رتا تياينتتت لشت ا  ل تت م  متا كتيا كيئتتاف ل تدع ل ل  درلقتتاع قل ة اطتع يستتف كيئتاف ل تدع ل ل  درلقتتاع. 
تاتا  مطدترح  فيئتع تع تل قلستعع ل تداتاة    Hwang et al.(2009)ستاا  ل تدع ل.  طت   ت مت يةلستع 

(  تت  لتاتت ع (X دتت ةيف ل  تتل  د تت  لجتترل  ل دلتتاة  ل رعطتت ئ ذلف ل ةتت ع إاستتد  ل  مندلتتاف لشتتعع 
لةتبتت، د تتت  م،لمنتتتح ر تتولف ل دلر تتتع ل عر اتتتع  رول تتر ل درلقتتتاع تةتتتاك  ت تتت   تتت ةيس مطتتترة ل باراتتتا 

ل دلر ع إةيا يدل ل  اا  إا رفا  غير ل   رئ    ل فيئع ل ة اطع قلسدبرا  ل رفتا  ل رعطت ئ قل   ترئ  ت  
تتل  ت توير تاتا  قلستا ل تداتاة  Chen and Huang  (2009)ل فيئتع ل  درلقتاع .  ق ت  يةلستع

رع تتتل  تتت  إيلةئ ل يةتتتا ل  ةلستتتت لثنتتتا  ل رول تتتر ل ة اطتتتع يرتبتتت، د تتت  تطتتت هل ل سداتتتاةلف  تتت دل أيل  ل 
ل در ويتتتع متتتا  فتتتا رفتتترل  قمد ةةتتتيا مدتتتاإعيا  تتت يل  ل رتتتدع ل دفتتتر أتارتتتع لتةتتتا  مد،لمنتتتع قغيتتتر 

لستتد  مت تةتترال  376د تت  دينتتع متتا    et al.(2014) Jungمد،لمنتتع. ق تت  يةلستتع  تتا متتا 
عع ل تدااة تع ال ل   تع لءتل ي،يتع يرتبت، د ت  لستد  ل  ميتريلف   ويتع مرتي تع مطدريح  فيئع تع ل قلس

إا ساا  ل روجوي ياح ل  ل  أثنا  أتا ع ل دع ل ل ل  اع و مرا لثر إا ا إهلاكت د   ة ا مسدوى 
ةقتا ل  تل  دتا در اتع ل تدع ل إةتيع دامتع قت ت  ل نو اتع متا ل فيئتاف إةتيع را تعو  رتا أظفتترف 

لستع تت ثير ت ت  ل فيئتاف د ت  مد يتريا أساستييا ذق  ت ع إتا ردع ل ترتثل  ت  مستدوى ل ديبيتر تدتام  ل  ة 
 اد اتع   Maldonado and Pea(2010)ل كدبتاةي ق يتا ئ ل تدع ل ل ت لتت .  ت    أظفترف يةلستع 

توظاتتف كيئتتاف ل تتدع ل ل ولستتعع ل تداتتاة  تت  ل دتت ةيس ل سدطةتتامت ل داتتاة ت  رطتترة ل ع تتو  إا رري تتع 
 ليهتتع إا يوتتتاق متتا رتتل  تةتترال مطدتترح هلرتتا متتا كتتيا رتت ماف قت فاطتتاف ل فولتتتر ل   اتتع ذلف لءد

ل ةتت ع إارديتتاة ل  تتل   لتتويئ ماتتاه ل اتتر  متتا رتتل  تلتتاة  ل درلقتتاع قل  ااستتاف ل رعر اتتع ل يع اتتع 
  رول ر تع ل ي ا اع. 

ا لق ل تت م  متتا كتتيا ل رنداتتر يرتبتت، د تت  ل دبامتت لتر تتر يد تت  مرتتا ستتف  أق ت تتوير كيئتتاف ل تتدع ل
ل رول تر ل ة اطتع قل  درلقتتاع يستف ستاا  ل تتدع ل متا رتتل  رت ماف قت فاطتاف دفتتر ل فولتتر ل   اتتع 
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تة ي ل ساا  ل رةاع إا  ا ف قما ثل توجاح مةاية قلتا ع ل دع ل ل  درلقاع   دل ل رتدع ل قتوجاتح 
 ةتا ت  ت  كنتا  أتات ع ل تدع ل  ت  قإةشايه  دةطي  ت   ل رفا . قير ا ل سديايئ مرا سف     ل يةتا ل

ل طادع ل  ةلساع لق ل ر ديع ذلف ل ة ع إاكدسا  مياهال ل دةرال ل دع ارت إا ا هلعتا ل دول تا كتيا 
ل  رلق دفر ر ماف قت فاطاف ل فولتر ل   اع لثنتا  ل دولجت   ت  ت ت  لتمتاكا  ستاا  مةتاع إتا ردع ل 

  ل تت م  متتا كتتيا ل ر دستتف متتا مةتتاية تع تتل لتستتاس  تت  ة تتا مستتدوى ترثيتتا ت تت  ل ريتتاهال متتا رتتل
 ل درلقاع قي اطع.
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